Игра на развитие логики «Морские приключения»
Игра направлена на развитие внимания, пространственного восприятия, умения ориентироваться в направлениях (вверх, вниз, влево, вправо), логического мышления, знакомит со смыслом системы координат.
Описание игры
В комплекте игровое поле и жетоны.
Для детей от 3 лет.
Как сделать игру 
Распечатайте листы. Заламинируйте. Вырежьте жетоны. Склейте жетон с изображением пиратского корабля, отогнув основания в стороны, чтоб он мог стоять вертикально.
Как играть
Расположите жетон с пиратом и сокровищами на разных островах каждый. На любой смежной клетке, стоящей рядом с клеткой с пиратом, разместите пиратский корабль. Корабль под управлением ребенка должен совершить морское путешествие, собрав все клады, и при этом не потерпев кораблекрушение (не наткнувшись на острова и рифы). Сокровище считается захваченным, как только корабль встал на любую клетку, смежную с клеткой острова, где зарыт клад.
Управление можно осуществлять двумя способами.
1. [bookmark: _GoBack]Отдавая команды: одна клетка вниз, две клетки вправо, одна клетка вверх…
2. Называя координаты каждой клетки (Г2, Д2, Д3, Е3, Е4…)

Интересной и полезной игры!
Оксана Яремчук
